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Π.3.2.1 Εκπαιδευτικά σενάρια και μαθησιακές δραστηριότητες, σύμφωνα με συγκεκριμένες προδιαγραφές, που αντιστοιχούν σε 30 διδακτικές ώρες ανά τάξη
Νεοελληνική Γλώσσα
Β΄ Δημοτικού
Τίτλος:
«Τα μαγαζιά»

ΕΛΠΙΔΑ ΤΟΚΜΑΚΙΔΟΥ
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ΚΕΝΤΡΟ ΕΛΛΗΝΙΚΗΣ ΓΛΩΣΣΑΣ

ΥΠΟΥΡΓΕΙΟ ΠΑΙΔΕΙΑΣ & ΘΡΗΣΚΕΥΜΑΤΩΝ, ΠΟΛΙΤΙΣΜΟΥ & ΑΘΛΗΤΙΣΜΟΥ

Θεσσαλονίκη 2012

ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ ΕΡΓΟΥ

ΠΡΑΞΗ: «Δημιουργία πρωτότυπης μεθοδολογίας εκπαιδευτικών σεναρίων βασισμένων σε ΤΠΕ και δημιουργία εκπαιδευτικών σεναρίων για τα μαθήματα της Ελληνικής Γλώσσας στην Α/βάθμια και Β/βάθμια εκπαίδευση» MIS 296579 (κωδ. 5.175), - ΟΡΙΖΟΝΤΙΑ ΠΡΑΞΗ, στους άξονες προτεραιότητας 1-2-3 του Επιχειρησιακού Προγράμματος «Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση», η οποία συγχρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση (Ευρωπαϊκό Κοινωνικό Ταμείο) και εθνικούς πόρους. 
ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΟΣ ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ: Ι .Ν. ΚΑΖΑΖΗΣ

ΑΝΑΠΛΗΡΩΤΗΣ ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΟΣ ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ: ΒΑΣΙΛΗΣ ΒΑΣΙΛΕΙΑΔΗΣ

ΠΑΡΑΔΟΤΕΟ: Π.3.2.1. Εκπαιδευτικά σενάρια και μαθησιακές δραστηριότητες, σύμφωνα με συγκεκριμένες προδιαγραφές, που αντιστοιχούν σε 30 διδακτικές ώρες ανά τάξη.

ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΔΟΤΕΟΥ: ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΚΟΥΤΣΟΓΙΑΝΝΗΣ

Υπεύθυνοι υπο-ομάδας εργασίας γλώσσας στην πρωτοβάθμια εκπαίδευση:

Κώστας Ντίνας & Σωφρόνης Χατζησαββίδης
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Καραμαούνα 1 – Πλατεία Σκρα Τ.Κ. 55 132 Καλαμαριά, Θεσσαλονίκη

Τηλ.: 2310 459101 , Φαξ: 2310 459107, e-mail: centre@komvos.edu.gr
α. ταυτότητα
Τίτλος

Τα μαγαζιά
Δημιουργός
Ελπίδα Τοκμακίδου
Διδακτικό αντικείμενο

Νεοελληνική Γλώσσα
(Προτεινόμενη) Τάξη

Β΄ Δημοτικού
Χρονολογία

Οκτώβριος 2012
Διδακτική/θεματική ενότητα
«Γλώσσα Β΄ Δημοτικού», ενότητα 1: Στο δρόμο για το σχολείο

Διαθεματικό

Ναι
Εμπλεκόμενα γνωστικά αντικείμενα
Άλλα γνωστικά αντικείμενα

Μαθηματικά

Εικαστικά

Μελέτη περιβάλλοντος 

Πληροφορική
Ημιτυπικές και άτυπες διαδικασίες εκπαίδευσης

Ερευνητικές Εργασίες – Project
Θεατρική Αγωγή
Χρονική διάρκεια

16-18 διδακτικές ώρες για το μάθημα της Γλώσσας αλλά και άλλες τουλάχιστον 4 ώρες στο μάθημα της Ευέλικτης Ζώνης (με δυνατότητα επέκτασης ανάλογα με τους στόχους του εκπαιδευτικού, τις δυνατότητες της τάξης και το ενδιαφέρον των μαθητών). 

Χώρος

Ι. Εντός σχολείου: αίθουσα διδασκαλίας, εργαστήριο πληροφορικής
ΙΙ. Εκτός σχολείου: γειτονιά
Προϋποθέσεις υλοποίησης για δάσκαλο και μαθητή

Οι μαθητές έχουν βασική εξοικείωση με τη χρήση του πληκτρολογίου και του ποντικιού, βασική εμπειρία χρήσης του Η/Υ (άνοιγμα φακέλου και αρχείου, αποθήκευση) αλλά και βασική εμπειρία από την ομαδοσυνεργατική διδασκαλία. 

Προβλέπεται η ύπαρξη φορητών Η/Υ -ένας για κάθε μια ομάδα- αλλά και η ύπαρξη ενός βιντεοπροβολέα (ή διαδραστικού πίνακα) για τη συζήτηση στην ολομέλεια της τάξης.
Εφαρμογή στην τάξη

Το συγκεκριμένο σενάριο είναι πρόταση διδασκαλίας.
Το σενάριο στηρίζεται

—
Το σενάριο αντλεί 

Το σενάριο είναι πρωτότυπο στη σύλληψη. 
β. σύντομη περιγραφή/περίληψη

Βασική επιδίωξη του σεναρίου με τίτλο «Τα Μαγαζιά» είναι η συνειδητοποίηση         -μέσα από βιωματικές καταστάσεις και την ανάπτυξη συλλογικών δραστηριοτήτων που ευνοούν την αλληλεπίδραση μεταξύ των μαθητών/τριών- της κοινωνικής διάστασης που έχει η προφορική και γραπτή επικοινωνία, όπως και η χρήση της τεχνολογίας. Αφετηρία του αποτελεί η 1η ενότητα του σχολικού βιβλίου της Β΄ τάξης, όπου τα παιδιά καλούνται να μιλήσουν για πρόσωπα, γεγονότα και καταστάσεις από τη δική τους γειτονιά. Αφορμή μπορεί να αποτελέσει η πρόσκληση/πρόκληση στους μαθητές/τριες να παραστήσουν τους επαγγελματίες συγκεκριμένων μαγαζιών. Με τον τρόπο αυτό επιχειρείται να έρθουν σε επαφή με ποικίλα κειμενικά είδη μέσα από τη δημιουργία ενός πλαισίου επικοινωνίας που είναι ιδιαίτερα οικείο και ελκυστικό στα παιδιά, το παιχνίδι. Μέσα από τις παιγνιώδεις δραστηριότητες και την ανάληψη ρόλων (του πελάτη αλλά ταυτόχρονα και κάποιου επαγγελματία) επιδιώκεται η ενεργητική συμμετοχή τους σε πρακτικές γραμματισμού, ενώ παράλληλα τα παιδιά μπορούν να αυτενεργήσουν, να πειραματιστούν και να κινητοποιήσουν τη δημιουργική τους σκέψη. Είναι αναμενόμενο πως στην αρχή της νέας σχολικής χρονιάς κάποιοι μαθητές/τριες θα έχουν «ξεχάσει» βασικές πληροφορίες, όπως είναι η γραφή συγκεκριμένων λέξεων αλλά και γραμμάτων/δίψηφων. Με τις επιλογές του σεναρίου αναζητείται ο συνδετικός κρίκος που ενώνει τα όσα έμαθαν στο μάθημα της γλώσσας ήδη από την προηγούμενη σχολική χρονιά με όσα καλούνται να επεξεργαστούν στη νέα τάξη. 
γ. εισαγωγή
Σύλληψη και θεωρητικό πλαίσιο

«Στο δρόμο για το σχολείο» τα παιδιά συναντούν διάφορα καταστήματα/μαγαζιά, η ύπαρξη των οποίων μπορεί να δώσει αφορμή αξιοποίησης των πληροφοριών του άμεσου και οικείου περιβάλλοντος τους αλλά και σύζευξης του σχολείου και της κοινωνίας. Με πρόσχημα το παιχνίδι τα παιδιά καλούνται να συμμετάσχουν σε ένα project που χωρίζεται σε τρία στάδια, ο διαχωρισμός των οποίων δεν είναι διακριτός, καθώς το κάθε ένα μπορεί να εμπλέκεται και να τροφοδοτεί το άλλο. Το σενάριο που παρουσιάζεται αφορά την περιγραφή της πρώτης φάσης, καθώς αυτή αποτελεί την αφετηρία των επόμενων δράσεων: 

Προετοιμασία: Θα κληθούν να εμπλουτίσουν τις ήδη υπάρχουσες γνώσεις τους για το συγκεκριμένο θέμα και να οργανωθούν, ώστε να αποτελέσουν ιδιοκτήτες αλλά και πελάτες μαγαζιών. Η φάση της προετοιμασίας παρουσιάζεται στα παιδιά ως ένα αναγκαίο προστάδιο από το οποίο θα πρέπει να περάσει κάθε ομάδα, ώστε να έχει το δικαίωμα να «ανοίξει» το μαγαζί της και να προχωρήσει στην «εφαρμογή/δραματοποίηση». 

Εφαρμογή/Υλοποίηση της δραματοποίησης: Είναι η ώρα που τα παιδιά θα κληθούν να αξιοποιήσουν όλα τα υλικά που θα έχουν συγκεντρώσει και τα κείμενα που θα έχουν παραγάγει για να υποδυθούν συγκεκριμένους ρόλους μέσα σε ένα πλαίσιο που τα ίδια θα έχουν οργανώσει. Μέσα από την εναλλαγή ρόλων (πελάτη-επαγγελματία), τις συναλλαγές μεταξύ των ομάδων και τη βιωματική εμπλοκή, πιστεύεται ότι θα ενεργοποιηθούν οι ατομικές και κοινωνικές τους δεξιότητες. Στη φάση αυτή η οποία μπορεί να επεκταθεί και στις ώρες της Eυέλικτης Zώνης ή άλλων μαθημάτων, τα παιδιά θα μπορέσουν ελεύθερα να «λειτουργήσουν» τα μαγαζιά τους και να αξιοποιήσουν προηγούμενες ιδέες και γνώσεις. 

Αξιολόγηση/Ανατροφοδότηση από τους ίδιους τους μαθητές: Σε αυτή τη φάση τα παιδιά θα χρειαστεί να αναστοχαστούν τις δράσεις τους και να συζητήσουν για αυτές. Προτείνεται η αξιοποίηση βιντεοσκοπημένων στιγμιότυπων από τα παιχνίδια των παιδιών στα «μαγαζιά» αλλά και ηχητική καταγραφή των παρατηρήσεων τους, σε ερωτήματα αναφορικά με το τι τους άρεσε και τι τους δυσκόλεψε, με τι θα ήθελαν να ξανασχοληθούν, τι ήταν αυτό που τους ενόχλησε, έτσι ώστε αυτά που θα ειπωθούν να αποτελέσουν ένα ακόμη αξιοποιήσιμο προϊόν. Σχετικές δραματοποιήσεις και φάσεις του project μπορούν να παρουσιαστούν με τη συμβολή εκπαιδευτικών της τάξης αλλά και της αισθητικής και θεατρικής αγωγής, σε μια εκδήλωση που θα οργανωθεί με την ολοκλήρωσή του. Το υλικό που θα παραχθεί από τις ομάδες, με αντίστοιχα σχόλια και υποβοήθηση από τον/την εκπαιδευτικό της τάξης ή και τον/την εκπαιδευτικό της πληροφορικής, μπορεί να αναρτηθεί στην ιστοσελίδα του σχολείου για την ενημέρωση και παρακίνηση και άλλων παιδιών. 


Η οργάνωση της τάξης βασίζεται στις αρχές της διδασκαλίας σε ομάδες. Βασική πρακτική που υιοθετείται είναι ότι η εργασία κάθε ομάδας «αφορά» και τις υπόλοιπες. Για αυτό και υπάρχει πρόνοια ώστε το προϊόν της εργασίας μιας ομάδας να αποτελεί υλικό για επόμενη εργασία της άλλης ομάδας ή και της ολομέλειας.  


Το συγκεκριμένο σενάριο σχεδιάζεται για παιδιά που έχουν χαμηλό επίπεδο εξοικείωσης από την εργασία σε ομάδες. Ο/Η εκπαιδευτικός έχει τον ρόλο του συντονιστή της διαδικασίας, του υπεύθυνου για την ανάπτυξη συνεργατικού κλίματος και αξιοποίησης της δυναμικής των ομάδων, του διευκολυντή-διαμεσολαβητή ανάμεσα στις νέες τεχνολογίες και τους μαθητές αλλά και μεταξύ των ομάδων, του βοηθού-συμπαραστάτη αλλά και εμψυχωτή που θα παρακινήσει τις ομάδες να αλληλεπιδρούν, αξιοποιώντας τις ιδέες και το υλικό που θα δημιουργήσουν. 

Οι μαθητές/τριες διερευνούν και ανακαλύπτουν τη γνώση, οικοδομώντας πάνω σε ήδη γνωστές έννοιες και καταστάσεις. Συμμετέχουν ενεργά στη μαθησιακή διαδικασία έχοντας εσωτερικά κίνητρα κινητοποίησης και δυνατότητες πρωτοβουλίας. Συνεργάζονται και επικοινωνούν με τους συμμαθητές/τριές τους, ενώ αναλαμβάνουν ως προσωπική τους υποχρέωση την ολοκλήρωση του έργου της ομάδας. Για αυτό και παρακινούνται να βοηθούν και να ανταλλάσσουν πληροφορίες στηρίζοντας όχι μόνο τα μέλη της ομάδας τους αλλά και τις άλλες ομάδες. 
δ. σκεπτικό-στόχοι και συνδυασμός τους

Βασικά χαρακτηριστικά του σεναρίου αποτελούν η παιγνιώδης διδασκαλία, η εστίαση της προσοχής στα αποτελέσματα της εργασίας των ομάδων και αξιοποίησής τους, η επανάληψη και εμπέδωση των γνώσεων μέσα από τη χρήση τους σε διάφορες επικοινωνιακές καταστάσεις και κειμενικά είδη και η αναζήτηση της επαλήθευσης στις επιλογές των ομάδων από τα ίδια τα παιδιά.

Ειδικότερα επιχειρείται οι μαθητές/τριες: 

Γνώσεις για τον κόσμο, αξίες, πεποιθήσεις πρότυπα, στάσεις ζωής
· Να συστηματοποιήσουν τις προηγούμενες γνώσεις και εμπειρίες τους αναφορικά με το άμεσο και οικείο περιβάλλον της γειτονιάς τους, για να είναι σε θέση να οικοδομήσουν νέες έννοιες.
· Να εξοικειωθούν με τη διαδικασία αναζήτησης πληροφοριών από μικρά κείμενα και αντίστοιχες εικόνες.
· Να συνειδητοποιήσουν, μέσα από την ανάληψη συγκεκριμένων ρόλων, τις σχέσεις αλληλεπίδρασης και εξάρτησης που δημιουργούνται μεταξύ των κατοίκων της ίδιας γειτονιάς και τη σημασία της για την οργάνωση και λειτουργία της κοινωνίας.
· Να γνωρίσουν ορισμένα επαγγέλματα και τον τρόπο οργάνωσης αντίστοιχων καταστημάτων.
Γνώσεις για τη γλώσσα
· Να γνωρίσουν απλά κειμενικά είδη.

· Να εξοικειωθούν με την επιλογή και οργάνωση πληροφοριών (γλωσσικών ή εικονικών) που θα χρησιμοποιήσουν στο κείμενό τους ανάλογα με το είδος που διαπραγματεύονται.
· Να εμπλουτίσουν εννοιολογικά και μορφολογικά το λεξιλόγιό τους. 
· Να αναπτύξουν στοιχειώδη επιχειρηματολογία για τη δικαιολόγηση των επιλογών τους.
· Να εξασκηθούν στην ανάλυση και στη σύνθεση λέξεων (αντιστοίχιση κεφαλαίων και πεζών γραμμάτων) αλλά και προτάσεων. 
· Να σταθεροποιήσουν τις γνώσεις τους σχετικά με τις μορφολογικές καταλήξεις ουδέτερων ουσιαστικών σε -είο. 
· Να εξασκηθούν στην αναζήτηση πληροφορίας μέσα από την ανάγνωση κειμένων ή την αναζήτηση προσώπων που έχουν σχετική εμπειρία. 
· Να ασκηθούν στην τοποθέτηση λέξεων σε αλφαβητική σειρά.
Γραμματισμοί
· Να συνειδητοποιήσουν τη λειτουργικότητα των πολυτροπικών κειμένων που συναντούν στο άμεσο κοινωνικό τους περίγυρο και να αποκτήσουν αντίστοιχες δεξιότητες δημιουργίας.
· Να εξασκηθούν στη χρήση ευρετηρίου και λεξικού (έντυπου και ηλεκτρονικού), να εξοικειωθούν με τον περιληπτικό λόγο των ορισμών και με τις στρατηγικές εντοπισμού λέξεων (αλφαβητική κατάταξη και εύρεση).
· Να αναπτύξουν ομαδικό πνεύμα και δεξιότητες συνεργατικής μάθησης, να μάθουν να επικοινωνούν, να συνεργάζονται και να ανταλλάσσουν απόψεις προκειμένου να καταλήξουν σε κοινές δράσεις και συμπεράσματα.
· Να εξοικειωθούν με τη χρήση βασικών Web 2.0 εργαλείων (Wordle) και να αξιοποιήσουν τις δυνατότητες τους για την εφαρμογή προσωπικών τους επιλογών.
· Να συνειδητοποιήσουν διαισθητικά τη χρησιμότητα ενός αρχείου παρουσίασης (PowerPoint) για τη συστηματοποίηση και συγκέντρωση πληροφοριών γύρω από ένα θέμα.
· Να εξοικειωθούν με βασικές λειτουργίες απλών λογισμικών (επεξεργαστή κειμένου, λογισμικού εννοιολογικής χαρτογράφησης και αρχείων λογισμικού εξάσκησης και πρακτικής) ανακαλύπτοντας εναλλακτικούς τρόπους γραπτής επικοινωνίας και αντιστοίχισης εικόνων/λέξεων.
Διδακτικές Πρακτικές

βλ. παραπάνω σ. 6
ε. λεπτομερής παρουσίαση της πρότασης

Αφετηρία
Αφορμή δίνεται από τη συζήτηση του προοργανωτή του σχολικού βιβλίου (Α΄ Τεύχος σ.10), κατά την οποία το ενδιαφέρον των παιδιών θα εστιαστεί κυρίως στα μαγαζιά που μπορεί κανείς να εντοπίσει εκεί. Θα ακολουθήσει επίσκεψη των παιδιών σε κεντρικό δρόμο της γειτονιάς/συνοικίας τους. Από αυτήν θα αξιοποιηθούν οι φωτογραφίες από τα μαγαζιά που θα επιλέξουν να τραβήξουν τα παιδιά. Αν δεν είναι εφικτή η υλοποίηση της πρότασης εξόδου από τη σχολική τάξη, εναλλακτικά μπορεί ο/η εκπαιδευτικός να τραβήξει και να φέρει σχετικές φωτογραφίες στην τάξη. Επειδή υπάρχει ενδεχόμενο οι φωτογραφίες που θα συγκεντρωθούν να μην αναφέρονται σε μεγάλη ποικιλία μαγαζιών, ο/η εκπαιδευτικός φροντίζει επίσης να παρουσιάσει και άλλες. Τα παιδιά θα παρακινηθούν να προτείνουν τα υλικά και αντικείμενα (π.χ. ταμειακή μηχανή, τηλέφωνο, «χρήματα», διαφημιστικά φυλλάδια, προϊόντα προς πώληση…) που τα ίδια θα μπορούσαν να προμηθεύσουν για την τελική πραγματοποίηση ενός ομαδικού παιχνιδιού με αντίστοιχο τίτλο. 
Σύνδεση με τα ισχύοντα στο σχολείο
Το θέμα των καταστημάτων/μαγαζιών συναντάται ως αντικείμενο διαπραγμάτευσης της Β΄ τάξης τόσο στα πλαίσια του γλωσσικού μαθήματος (1η αλλά και 5η ενότητα, A΄ Τεύχος) όσο και άλλων μαθημάτων, όπως είναι η Μελέτη Περιβάλλοντος (στην ενότητα για τη συνοικία) και τα Μαθηματικά (διαχείριση χρημάτων, υπολογισμός λογαριασμού) ενώ μπορεί να ενταχθεί και στο μάθημα της Αισθητικής και της Θεατρικής Αγωγής.  
Αξιοποίηση των ΤΠΕ
Βασική επιδίωξη του σεναρίου -όσον αφορά στην αξιοποίηση των ΤΠΕ- είναι οι μικροί μαθητές/τριες να γνωρίσουν τον Η/Υ μέσα από τις βιωματικές τους εμπειρίες και να τον αντιληφθούν ως ένα εναλλακτικό εργαλείο που μπορεί να ανταποκριθεί στις ανάγκες τους, παρέχοντας ίδιο και κάποιες φορές καλύτερο αποτέλεσμα από τη χρήση του χαρτιού και της συμβατικής γραφής. Κάτω από την ίδια προοπτική προωθείται η εξάσκηση των παιδιών στην απλή επιλογή αναζήτησης σε ένα ηλεκτρονικό λεξικό, η αξιοποίηση πληροφοριών που βρίσκουν σε αυτό και η σύγκρισή τους με αντίστοιχες σε ένα έντυπο/συμβατικό λεξικό. Παράλληλα η χρήση του Η/Υ προωθεί στόχους που αφορούν στην ανάπτυξη δεξιοτήτων οπτικού γραμματισμού, με την αναζήτηση και την άντληση πληροφοριών από λέξεις, προτάσεις, κείμενα και αντίστοιχες εικόνες τους, αλλά και τις συγκρίσεις μεταξύ εικόνων που αφορούν στο ίδιο θέμα. Παράλληλα επιδιώκεται η εξάσκηση των παιδιών στη χρήση της εντολής ορθογραφικού ελέγχου και της αναίρεσης, η αντιγραφή και επικόλληση κειμένου και εικόνας, η αποθήκευση αρχείων αλλά και η ευχέρεια «κίνησης» ανάμεσα σε δύο αρχεία με την επιλογή της ελαχιστοποίησης και επαναφοράς.
Κείμενα
Βίντεο

Πολυτεχνίτης κι ερημοσπίτης, Αλέκος Σακελλάριος (1963) [η σκηνή στο φαρμακείο: από 1.36΄- 4.08΄ και η σκηνή στο εστιατόριο: από 0.29΄ - 3.13΄]

Τα ντερβισόπαιδα, Στέλιος Τατασόπουλος, (1960) [η σκηνή στο κουρείο: από 0.39΄-2.15΄]
Χτυποκάρδια στο θρανίο, Αλέκος Σακελλάριος (1963) [η σκηνή με το προφιτερόλ]

Σ’ αγαπώ, Μ’ αγαπάς, Δήμητρα Παπαδοπούλου, σεζόν 2001-2002, επεισόδιο 06 «Στο βιβλιοπωλείο» [από 0.06΄-1.29΄]

Διαφήμιση 11888 Αριθμολόγος το Βενζινάδικο 
Ιστοσελίδες

Πύλη για την ελληνική γλώσσα: Λεξικό της Κοινής Νεοελληνικής 
Περιβάλλον δημιουργίας σύννεφου λέξεων Wordle
Οδηγός εστιατορίων GreekEat
Οδηγός στον κόσμο των επαγγελμάτων: Αλφαβητική λίστα των επαγγελμάτων 
Εικόνες – Φωτογραφίες 

Από ιστοσελίδες [τελευταία πρόσβαση 30-9-2012]
http://tinos360.gr: ζαχαροπλαστείο «Γλυκιά Γωνιά», φωτογραφία εσωτερικού χώρου ζαχαροπλαστείου 

http://sigxroniekfrasi.blogspot.gr: βιβλιοπωλείο Σύγχρονη Έκφραση, φωτογραφία εσωτερικού χώρου βιβλιοπωλείου
http://yiannishairproposals.gr: Κομμωτήριο Yannis Hair Proposals, φωτογραφία κομμωτηρίου
www.wiggler.gr: κατηγορία «food», ανάρτηση «Νέο μορφή εστιατορίου» [31 Μαΐου 2009], φωτογραφία εστιατορίου
www.voria.gr: είδηση «Λουκέτο αύριο στα φαρμακεία» [22 Μαΐου 2012] φωτογραφία φαρμακείου
www.aggeliopolis.gr: αγγελία μανάβικου, φωτογραφία μανάβικου
www.parelthon.gr: Μέγα παλαιοπωλείον «Παρελθόν», Καφενείο Ερμής, φωτογραφία καφενείου
www.loukas.gr: Παραδοσιακός φούρνος-επιγραφή, φωτογραφία επιγραφής 
http://santo-rinios.blogspot.gr: Παραδοσιακός φούρνος Καλησπέρη στον Καρτεράδο, φωτογραφία επιγραφής
www.to-fournaki.gr: Ψωμιά, φωτογραφία ψωμιού
http://asheville.finditnow.com: Carolina Mountain Bakery: φωτογραφία αρτοποιείου 

http://fyta.gr/: ανθοπωλείο Δεληγιάννης, φωτογραφία ανθοπωλείου 

http://naxos-filoti.gr: κουρείο στο Φιλώτι, φωτογραφία κουρείου
www.xylokastro.com/: κρεοπωλείο Κλουτσινιώτης, φωτογραφία κρεοπωλείου 
www.greek-radar.gr: είδηση για κλειστά βενζινάδικα, φωτογραφία βενζινάδικου 
www.fishmarket.gr: φωτογραφία ιχθυοπωλείου 
Από το σχολικό βιβλίο 
Βιβλίο μαθητή, Γλώσσα Β΄ Δημοτικού, Α΄ τεύχος, εικόνα παρέας (σ. 6), εικόνα Χαράς (σ. 12)

Βιβλίο μαθητή, Μελέτη Περιβάλλοντος Β΄ Δημοτικού, εικόνα συνοικίας (σ. 44)
Διδακτική πορεία/στάδια/φάσεις
Καθώς το σενάριο που παρουσιάζεται αποτελεί μέρος ενός ευρύτερου σχεδίου εργασίας που έχει απώτερο στόχο τη συμμετοχή των παιδιών σε ένα ομαδικό παιχνίδι, οι δραστηριότητές του έχουν τη λογική της «προετοιμασίας» και της συγκέντρωσης των αναγκαίων πληροφοριών γύρω από το θέμα. Προηγούνται οι δραστηριότητες που αφορούν στην ανίχνευση και καταγραφή των εμπειριών/γνώσεων των μαθητών αλλά και η δημιουργία ομάδων οι οποίες πραγματοποιούνται στην ολομέλεια της τάξης. Στη συνέχεια οι ομάδες, ανάλογα με το μαγαζί που επιλέγουν, εργάζονται χωριστά η κάθε μια, αλλά ταυτόχρονα για το ίδιο θέμα. Οι επιμέρους δραστηριότητες του σεναρίου έχουν αφετηρία και τελικό αποδέκτη τους την ομάδα της τάξης. Κάθε φορά που οι ομάδες ολοκληρώνουν την εργασία τους, την παρουσιάζουν στην ολομέλεια ενώ πολλές δραστηριότητες ξεκινούν με παρουσίασή τους σε όλη την τάξη. Υπολογίζεται πως σε αυτή τη φάση του project είναι αναγκαία 8-9 διδακτικά δίωρα (ενώ χρειάζονται άλλες τουλάχιστον 4 ώρες στο μάθημα της Ευέλικτης Ζώνης για τις φάσεις της δραματοποίησης και ανατροφοδότησης). Βέβαια είναι ενδεχόμενο να χρειαστεί επιπλέον χρόνος, καθώς η χρονική έκταση του σεναρίου είναι συνάρτηση των επιλογών του/της εκπαιδευτικού αλλά και της δυναμικής της τάξης, του ενδιαφέροντος, των ικανοτήτων και των δυνατοτήτων των παιδιών.
1ο δίωρο 

Αποτίμηση του υλικού που συγκεντρώθηκε/ανίχνευση και καταγραφή των εμπειριών/γνώσεων των μαθητών (ολομέλεια της τάξης)
Με τη βοήθεια ενός ανακλαστικού προβολέα και μιας παρουσίασης
-προβάλλονται οι φωτογραφίες που έχουν τραβηχτεί κατά την περιήγηση των παιδιών στη γειτονιά τους και επιχειρείται μια κατηγοριοποίησή τους. Σε ένα πίνακα που προβάλλεται καταγράφονται οι επιλογές τους («σε ποια μαγαζιά θα ήθελαν να βρεθούν»). Με τον τρόπο αυτό οργανώνονται έξι ομάδες σε μια τάξη 24 παιδιών
. 


Η συμπλήρωση ενός εννοιολογικού χάρτη (βλ. φάκελος συνοδευτικού υλικού, 1ο δίωρο > Φύλλο εργασίας Ιδεοθύελλα), όπου στο κέντρο της θα είναι γραμμένη η λέξη ΜΑΓΑΖΙΑ/ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ, αποσκοπεί στην ανίχνευση των γνώσεων των παιδιών αλλά και τη συστηματοποίηση των ιδεών τους γύρω από το θέμα. Έννοιες όπως πελάτης, πωλητής, ιδιοκτήτης, επαγγελματίας, προϊόντα, τιμή, κέρδος, έκπτωση, προσφορά, που θα προκύψουν κατά τη διαπραγμάτευση του θέματος σε αυτή τη φάση αλλά και στη συνέχεια, θα διευκρινιστούν και θα αξιοποιηθούν από τα παιδιά σύμφωνα με τη δική τους οπτική και πρακτική (μέσα από το παιχνίδι). Άλλωστε η ίδια δραστηριότητα συμπλήρωσης θα επαναληφθεί σε φάσεις διαμορφωτικής και τελικής αξιολόγησης του προγράμματος για να διαπιστωθεί αν έχουν αλλάξει οι παραστάσεις των παιδιών στην εξέλιξη του project.

2ο δίωρο 
Δραστηριότητα λεξικού «Πώς λέγεται το μαγαζί μας»/Εργασίες στις ομάδες και στην ολομέλεια
Ως δώρο για τα «εγκαίνια» του μαγαζιού τους οι ομάδες («κομμωτήριο», «βιβλιοπωλείο», «βενζινάδικο», «φαρμακείο», «εστιατόριο», «ζαχαροπλαστείο») παίρνουν σε ένα χρωματιστό φάκελο την εκτύπωση μιας πρότασης από το Wordle (βλ. φάκελο συνοδευτικού υλικού, 2ο-5ο δίωρο > Ορισμός ζαχαροπλαστείου). Η αρχική επιλογή της πρότασης γίνεται από τον/την εκπαιδευτικό προκειμένου να υπάρξει ένα πρόσχημα για τη μύηση σε ένα «παιχνίδι αναζήτησης» και «επίδειξης της αντίστοιχης στρατηγικής» για την καταγραφή του «δώρου» σε μορφή μιας εικόνας/πρόκλησης για επίλυση και ερμηνεία. Αφού συνεργαστούν για την ανασύνθεσή της και την τοποθέτηση των λέξεων σε σωστή σειρά, καλούνται να επιβεβαιώσουν την επιλογή τους με την αναζήτηση της συγκεκριμένης πρότασης από την πηγή της. Συγκεκριμένα παρακινούνται να ανατρέξουν με κριτήριο το όνομα του μαγαζιού τους στο Εικονογραφημένο λεξικό και στο Ηλεκτρονικό Λεξικό της Κοινής Νεοελληνικής (Τριανταφυλλίδη), για να διαπιστώσουν από πού προέρχεται το παράδειγμα που έχουν συνθέσει σε πρόταση. Με τον τρόπο αυτό επιβεβαιώνουν την ορθότητα της επιλογής τους. Καθώς οι προτάσεις αποτελούν παραδείγματα που προέρχονται από το Λεξικό Τριανταφυλλίδη, διαπιστώνουν εμπειρικά επίσης ότι το σύμβολο ~ αντικαθιστά κάθε φορά το λήμμα.  


Στη συνέχεια παρακινούνται να ετοιμάσουν τα ίδια ένα αντίστοιχο «δώρο». Προκαλούνται να συμφωνήσουν μεταξύ τους για το είδος της προσφοράς/δωρεάν παροχής στους πελάτες τους (συζητώντας ταυτόχρονα και για τη σκοπιμότητά της). Στη συνέχεια αναζητούν τη λέξη στο εικονογραφημένο λεξικό ή στο ψηφιακό λεξικό του Τριανταφυλλίδη. Το παράδειγμα για την εξήγηση του λήμματος θα καταγραφεί και θα αντιγραφεί στο αντίστοιχο πλαίσιο του Wordle συμπληρώνοντας τα πλαίσια «create your own» και «go». Αφού περιεργαστούν τις δυνατότητες που τους παρέχονται, καταλήγουν στην τελική μορφή που θα έχει η εικόνα της πρότασής τους. Το φύλλο που θα εκτυπωθεί θα δοθεί στις άλλες ομάδες, οι οποίες οφείλουν να τοποθετήσουν τη φράση στη σωστή σειρά εξασφαλίζοντας έτσι την προσφορά στο μαγαζί που θα επισκεφτούν ως πελάτες.

3ο δίωρο 
Αναζήτηση συγκεκριμένων πληροφοριών μέσα από την παρακολούθηση ταινίας
· Για την ομάδα του εστιατορίου: Πολυτεχνίτης κι ερημοσπίτης [η σκηνή στο εστιατόριο: από 0.29΄ - 3.13΄]

· Για την ομάδα του φαρμακείου: Πολυτεχνίτης κι ερημοσπίτης [και η σκηνή στο φαρμακείο: από 1.36΄- 4.08΄]

· Για την ομάδα του ζαχαροπλαστείου: Χτυποκάρδια στο θρανίο [η σκηνή με το προφιτερόλ]

· Για την ομάδα του βιβλιοπωλείου: Σ’ αγαπώ-Μ’ αγαπάς (επεισόδιο 6) «Στο βιβλιοπωλείο» [από 0.06΄-1.29΄]

· Για την ομάδα του βενζινάδικου: Διαφήμιση 11888 Αριθμολόγος το Βενζινάδικο
· Για την ομάδα του κομμωτηρίου: Τα ντερβισόπαιδα [η σκηνή στο κουρείο: από 0.39΄-2.15΄]

Για όσες ομάδες -στις συνθήκες μιας πραγματικής τάξης- δεν είναι δυνατό να βρεθεί αντίστοιχο στιγμιότυπο, δίνονται τα ίδια αρχεία που υπάρχουν για τις υπόλοιπες, καθώς στα ίδια μαγαζιά θα κληθούν να ενεργήσουν ως πελάτες κατά τη φάση της δραματοποίησης. 


Κάθε ομάδα στον Η/Υ που έχει στη διάθεσή της παρακολουθεί στιγμιότυπα από μια ελληνική ταινία/εκπομπή ή διαφήμιση στην οποία υπάρχει σαφής αναφορά στο μαγαζί/κατάστημα που εκπροσωπεί (έχει προηγηθεί προηγούμενη αναζήτηση στο διαδίκτυο από τον/την εκπαιδευτικό και αποθήκευση των αντίστοιχων διευθύνσεων). Τα παιδιά εστιάζουν την προσοχή τους στους πρωταγωνιστές (άλλωστε στη δραματοποίηση και τα ίδια θα αναλάβουν αντίστοιχους ρόλους) αλλά και στον χώρο. Οι οδηγίες για όλους είναι κοινές, όπως και οι πληροφορίες που καλούνται να σχολιάσουν προφορικά («σε ποιο μαγαζί βρίσκονται οι πρωταγωνιστές της ταινίας, από πού το καταλαβαίνουμε, ποια είναι τα λόγια αυτού που δουλεύει στο μαγαζί και ποια του πελάτη, που μας βοηθούν να καταλάβουμε πού βρίσκονται…») (Φύλλο εργασίας, βλ. και φάκελο συνοδευτικού υλικού, 2ο-5ο δίωρο > Ταινίες). Η χρηστική αξία μιας λίστας γίνεται αντιληπτή στα παιδιά μέσα από την καταγραφή των πραγμάτων που βλέπουν στην ταινία και τα οποία πιστεύουν πως θα τους χρειαστούν και στο δικό τους μαγαζί. Κάθε ομάδα παρουσιάζει τις παρατηρήσεις της στην ολομέλεια της τάξης. 


Ο/Η εκπαιδευτικός θα αξιοποιήσει τις καταγραφές των παιδιών για να ετοιμάσει ένα αρχείο με αντίστοιχες εικόνες/φωτογραφίες από το διαδίκτυο που θα χρησιμοποιηθούν σε επόμενη δραστηριότητα.
4ο δίωρο 
«Πού μπορούμε να πάμε για φαγητό;» στην ολομέλεια και στις ομάδες
Δημιουργώντας μια προβληματική κατάσταση αναφορικά με μια προγραμματισμένη οικογενειακή έξοδο τα παιδιά καθοδηγούνται -με τη χρήση φύλλου εργασίας (βλ. και φάκελο συνοδευτικού υλικού, 2ο-5ο δίωρο > Ποιο εστιατόριο)- να επισκεφτούν την ιστοσελίδα http://www.greekeat.gr και να προχωρήσουν στη συμπλήρωση συγκεκριμένων επιλογών αναζητώντας πληροφορίες μέσα από τέσσερις καταχωρήσεις που εμφανίζονται. (1. Ποιες είναι οι ώρες λειτουργίας του Εστιατορίου Λόφος; 2. Ποιες μέρες υπάρχει ζωντανή μουσική στο Εστιατόριο Μπουκιά Μπουκιά; 3. Σε ποιο από τα τέσσερα μαγαζιά δεν υπάρχει κατάλογος με τα φαγητά που προσφέρει;). Στο φύλλο εργασίας που μοιράζεται υπάρχουν περιγραφές από τα κείμενα της συγκεκριμένης ιστοσελίδας σχετικές με δύο εστιατόρια. Τα παιδιά καλούνται να διαβάσουν «τι προσφέρουν τα μαγαζιά στους πελάτες τους» και με βάση αυτές τις πληροφορίες να αποφασίσουν ποιο θα διαλέξουν για την έξοδό τους αιτιολογώντας την απάντησή τους. Τέλος, καλούνται να σημειώσουν τι πρόκειται να προσφέρουν αντίστοιχα οι ίδιοι στους πελάτες του δικού τους μαγαζιού.
5ο δίωρο 
«Διαλέγουμε από πού θα αγοράσουμε το ψωμί μας». Σύγκριση πινακίδων, εργασία σε ομάδες και στην ολομέλεια

Δίνεται ένα αρχείο παρουσίασης (βλ. φάκελο συνοδευτικού υλικού, 2ο-5ο δίωρο > Σύγκριση επιγραφών) το οποίο πραγματεύεται τα περιεχόμενα δύο πινακίδων (για το ίδιο κατάστημα: «παραδοσιακός φούρνος»). Οι ομάδες καλούνται να επιλέξουν τις λεζάντες που ταιριάζουν σε κάθε μια πινακίδα, οι οποίες αναφέρονται στα χαρακτηριστικά της κάθε μιας και τελικά παρακινούνται να δηλώσουν την προτίμησή τους με το πρόσχημα της ερώτησης «Βοηθήστε τα παιδιά της παρέας να αποφασίσουν από ποιο μαγαζί θα αγοράσουν ψωμί». Από την αρχή της δραστηριότητας έχει διευκρινιστεί ότι η ποιότητα του ψωμιού είναι η ίδια και έτσι αναμένεται η επιλογή τους να αφορά κυρίως «εικονιστικά» χαρακτηριστικά της πινακίδας. Η γνώση αυτή αναμένεται να αξιοποιηθεί καθώς οι ομάδες αποφασίζουν να ασχοληθούν με τις δικές τους πινακίδες. 


Για τον σκοπό αυτό δίνεται ένα φύλλο εργασίας του επεξεργαστή κειμένου (σε ψηφιακή μορφή με οριζόντιο προσανατολισμό ή και σε έντυπη), όπου δίνονται οδηγίες βήμα προς βήμα για την εισαγωγή πλαισίου κειμένου, εγγραφή κειμένου, επιλογή μεγέθους γραμματοσειράς, αλλαγή χρώματος γραμματοσειράς, επισήμανσης κειμένου και χρήση επιλογής WordArt) (βλ. και φάκελο συνοδευτικού υλικού, 2ο-5ο δίωρο > δημιουργία επιγραφής). Μετά την τελική επεξεργασία της πινακίδας κάθε ομάδας, αυτή εκτυπώνεται και παραδίδεται για χρήση. 

6ο δίωρο 
Δημιουργία εικονογραφημένου ευρετηρίου με βάση την καταγραφή σε λίστα των αντικειμένων που χρειάζονται για τα μαγαζιά/εργασία στην ολομέλεια και στις ομάδες

Προτείνεται στα παιδιά η δημιουργία ενός εικονογραφημένου ευρετηρίου όπου θα τοποθετούνται σε αυτό οι λέξεις που αφορούν αντικείμενα που βρίσκει κανείς στα μαγαζιά τους. Η δραστηριότητα αφορά στη χρήση του λογισμικού εννοιολογικής χαρτογράφησης (Κidspiration). Αφού εξοικειωθούν με το περιβάλλον διεπαφής του λογισμικού στην ολομέλεια της τάξης και με τη χρήση του ανακλαστικού προβολέα, τα παιδιά καθοδηγούνται να ανοίξουν τα αρχεία που αφορούν την ομάδα τους (βλ. και φάκελο συνοδευτικού υλικού, 6ο δίωρο). Στο κέντρο κάθε αρχείου υπάρχει η εικόνα του μαγαζιού που εκπροσωπούν και το όνομά του. Δίνονται οδηγίες, ώστε κάθε μια ομάδα να διαλέξει τις εικόνες από τη βιβλιοθήκη του λογισμικού (ή να εισαγάγει νέες από το αρχείο που θα έχει ετοιμάσει ο/η εκπαιδευτικός) καταγράφοντας το όνομά της. 


Για την ορθογραφία κάθε λέξης, η οποία πιστεύεται ότι θα προκύψει ως αναγκαιότητα (από τη συζήτηση σχετικά με τη λειτουργικότητα ενός ευρετηρίου) θα δοθούν οδηγίες για τη χρήση του ορθογραφικού ελέγχου. Θα χρησιμοποιηθεί ένα έγγραφο του Word, το οποίο θα είναι ανοικτό παράλληλα με το αρχείο του εννοιολογικής χαρτογράφησης (Kidspiration). Τα παιδιά θα καταφεύγουν σε αυτό, κάθε φορά που το κρίνουν αναγκαίο με την επιλογή του εργαλείου της ελαχιστοποίησης και της επαναφοράς. 

Ο/Η εκπαιδευτικός θα έχει φροντίσει να ετοιμάσει τα 24 φύλλα του ευρετηρίου, όπου σε κάθε ένα από αυτά να έχει αποτυπωθεί ένα γράμμα του αλφάβητου. Οι λέξεις και εικόνες που θα καταγραφούν από τα παιδιά θα εκτυπωθούν και θα επιστραφούν στα χέρια τους έτσι, ώστε κάθε μια ομάδα να έχει την ευθύνη της τοποθέτησής τους στις αντίστοιχες σελίδες του ευρετηρίου. Η θέση κάθε εικόνας θα είναι καθορισμένη, αλλά όχι σταθερή (με χρήση ταινίας sew & stick/χριτς χρατς ή κόλλας blu tack), ώστε τα παιδιά να μπορούν να διαπραγματευτούν την τοποθέτησή τους με αλφαβητική σειρά. Με την ολοκλήρωση της εργασίας τα παιδιά θα έχουν στη διάθεσή τους ένα σώμα λέξεων που θα γνωρίζουν την ονομασία τους αλλά κυρίως την ορθογραφία τους, για να ανατρέχουν σε αυτές όποτε χρειάζεται, κατανοώντας με τον τρόπο αυτό τις βασικές αρχές χρήσης ενός ευρετηρίου/λεξικού. Οι ίδιες εικόνες μπορούν να χρησιμοποιηθούν και για τη δημιουργία τιμοκατάλογου ή αφίσας ανάλογα με τις προθέσεις των παιδιών. 

7ο δίωρο 
Κατάληξη -είο: Αντιστοίχιση εικόνας-λέξης ή αντικατάσταση εικόνας με λέξεις/Δημιουργία σταυρόλεξου, εργασία στην ολομέλεια και στις ομάδες
Τα καταστήματα/μαγαζιά με κατάληξη -είο συναντώνται συχνά στις δραστηριότητες του συγκεκριμένου project. Η πρόταση για εμπέδωση της μορφολογικής κατάληξής τους ακολουθεί μεθοδολογικές επιλογές με παιγνιώδη χαρακτηριστικά. Δίνονται τρεις εναλλακτικές: 

1) Αντιστοίχιση εικόνας-λέξης 

Σε ένα αρχείο του λογισμικού εννοιολογικής χαρτογράφησης (Kidspiration), υπάρχουν διάσπαρτα τα ονόματα μαγαζιών και οι εικόνες τους (βλ. και φάκελο συνοδευτικού υλικού, 7ο δίωρο > Μαγαζιά σε –ειο). Η δραστηριότητα προτείνεται να γίνει στην ολομέλεια της τάξης με τη βοήθεια ανακλαστικού προβολέα. Κάθε ομάδα -έχοντας έναν εκπρόσωπο- επιχειρηματολογεί για την επιλογή και την τοποθέτηση μια λέξης κάτω από μια εικόνα. Επειδή οι περισσότερες από τις λέξεις αυτές τελειώνουν σε -είο θα κινηθεί το ενδιαφέρον των μαθητών για να σχολιάσουν τι παρατηρούν σχετικά με την ορθογραφία των λέξεων αυτών.


Ο/Η εκπαιδευτικός θα εκμεταλλευτεί την ευκαιρία για να ανατρέξει στο ηλεκτρονικό λεξικό (*είο) όπου δίνεται η εξήγηση: -είο [ío] : επίθημα ουδέτερων ουσιαστικών που δηλώνει: 1. τόπο· (πρβ. -ειό). α. παραγωγή από ουσιαστικά συνήθ. επαγγελματικά: (βιβλιοπώλης) βιβλιοπωλείο.
2) Αντικατάσταση εικόνων με λέξεις 

Δίνεται ένα αρχείο επεξεργαστή κειμένου όπου η ηρωίδα του σχολικού βιβλίου αναφέρεται στη δική της γειτονιά (βλ. και φάκελος συνοδευτικού υλικού, 7ο δίωρο > Κείμενο με εικόνες). Στο κείμενο αντί για λέξεις στις ονομασίες καταστημάτων σε -είο, υπάρχουν οι αντίστοιχες εικόνες τους. Οι ομάδες παρακινούνται να διαγράψουν τις εικόνες αυτές συμπληρώνοντας τις λέξεις στο κείμενο, εφαρμόζοντας τον ορθογραφικό κανόνα που μόλις διαπραγματεύτηκαν. Για την επαλήθευση των επιλογών τους υπάρχει στη διάθεσή τους αντίστοιχο κείμενο (φύλλο εργασίας, βλ. και φάκελο συνοδευτικού υλικού, 7ο δίωρο > Μαγαζιά σε –ειο επαλήθευση). 

3) Δημιουργία σταυρόλεξου 

Οι προτάσεις που ανασυντέθηκαν από τις ομάδες (στη δραστηριότητα του δεύτερου δίωρου) μπορούν να αξιοποιηθούν και ως ορισμοί στο σταυρόλεξο που θα κατασκευαστεί από κοινού στην ολομέλεια της τάξης, το οποίο όμως θα κληθούν οι ομάδες να συμπληρώσουν ξεχωριστά. 


Κάθε ομάδα θα κληθεί να καταγράψει στις αντίστοιχες θέσεις του λογισμικού δημιουργίας σταυρόλεξου (Ηotpotatoes, JCross) τον ορισμό για το κατάστημα/μαγαζί της αλλά και την εξήγησή του, ακολουθώντας σταδιακά τα βήματα για τη δημιουργία ενός σταυρόλεξου (βλ. και φάκελο συνοδευτικού υλικού, 7ο δίωρο > Σταυρόλεξο μαγαζιών). Κατά τη δραστηριότητα της συμπλήρωσής του θα γίνει αντιληπτή μια βασική αρχή στην καταγραφή των λέξεων σε ένα σταυρόλεξο: η αναγκαιότητα χρήσης κεφαλαίων γραμμάτων και η παράλειψη του τόνου. Έτσι με έμμεσο τρόπο θα χρειαστεί να μετατρέψουν τα πεζά γράμματα των λέξεων σε κεφαλαία, αναγνωρίζοντας την αντιστοιχία που υπάρχει ανάμεσά τους. Παράλληλα έχοντας ως οδηγό τον αριθμό των γραμμάτων που είναι απαραίτητα για την ορθή γραφή της λέξης θα μπορέσουν να εξασκηθούν στην εμπέδωση του ορθογραφικού κανόνα των ουδέτερων ουσιαστικών σε -είο.

8ο δίωρο 
Αναζήτηση πληροφοριών για τους επαγγελματίες των μαγαζιών
Κάθε ομάδα αναζητά τα επαγγέλματα που αφορούν στο μαγαζί της στην αλφαβητική λίστα των επαγγελμάτων http://www.esoft.gr/gwo/abecedni/abecedni.htm και με τον τρόπο αυτό διαπιστώνουν, σε μια ακόμη ευκαιρία, διαισθητικά την αλφαβητική κατάταξη των λέξεων.


Το κείμενο για τα επαγγέλματα που ενδιαφέρουν τις ομάδες, προσεγγίζεται προφορικά. Ζητάμε από τα παιδιά να αναφερθούν σε ό,τι έχουν καταλάβει. Μπορούμε να ζητήσουμε πληροφορίες για μια από τις τέσσερις κατηγορίες που προσφέρονται (ποιος είναι και με τι ασχολείται;, ποια είναι τα καθήκοντά του;, πού εργάζεται και υπό ποιες συνθήκες;, τι εργαλεία/εξοπλισμό χρησιμοποιεί;). 

Η απουσία καταχώρησης ενός συγκεκριμένου επαγγέλματος που έχει επιλεγεί από τις ομάδες που διαμορφώθηκαν στην τάξη, θα αντιμετωπιστεί ως πρόκληση για άλλου είδους αναζήτηση της σχετικής πληροφορίας. Έτσι μπορεί να παρακινηθούν τα παιδιά να ζητήσουν πληροφορίες από γνωστούς τους επαγγελματίες από τον χώρο της γειτονιάς τους, παίρνοντας συνέντευξη και διατυπώνοντας σε αυτούς μια από τις συγκεκριμένες ερωτήσεις. Η παρουσίαση της μεθόδευσης και των αποτελεσμάτων κάθε ομάδας στην ολομέλεια της τάξης μπορεί να αποτελέσει πρότυπο για σχετική αναζήτηση και από τις άλλες ομάδες σε ανάλογες περιπτώσεις απουσίας «της έτοιμης πληροφορίας». Οι αναφορές των παιδιών σχολιάζονται ενώ προκαλούνται να ορίσουν τη θέση όπου θα έπρεπε να καταχωρηθεί το συγκεκριμένο επάγγελμα στην αλφαβητική λίστα.
στ. φύλλο/α εργασίας
Έτοιμο συνοδευτικό υλικό με φύλλα εργασίας και αρχεία επεξεργαστή κειμένου, λογισμικού παρουσίασης, εννοιολογικής χαρτογράφησης και λογισμικού εξάσκησης και πρακτικής υπάρχουν σε ξεχωριστό φάκελο
Φύλλο εργασίας για το 1ο δίωρο: 

(Εργασίες σε αρχεία Powerpoint και στην ολομέλεια της τάξης)

Συζητάμε στην τάξη τις φωτογραφίες από τα μαγαζιά που συγκεντρώσαμε:

Δηλώνουμε τις προτιμήσεις μας: 
	[image: image2.jpg]
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Στον πίνακα της τάξης συμπληρώνουμε όλοι μαζί τις ιδέες μας για τα καταστήματα/μαγαζιά

[image: image54.png]




Φύλλο εργασίας για το 2ο δίωρο 

Δείγμα φύλλου εργασίας για την ομάδα του βιβλιοπωλείου: 

1. Στην παρακάτω εικόνα υπάρχει «κρυμμένη» μια πρόταση που αφορά στο μαγαζί σας. Προσπαθήστε να βάλετε τις λέξεις στη σωστή σειρά για να διαβάσετε την πρόταση. Μην ξεχνάτε ότι κάθε πρόταση ξεκινά με κεφαλαίο γράμμα. Μόλις είσαστε έτοιμοι γράψτε την, στην παρακάτω σειρά:
 ………………………………………………………………………………………
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2. Για να είσαστε σίγουροι ότι αυτή είναι η σωστή σειρά πρέπει να αναζητήσετε την πρόταση αυτή στα λεξικά. 

Το πρώτο είναι το εικονογραφημένο λεξικό που έχετε στη βιβλιοθήκη της τάξης 

………………………………………………………………………………………
 και το δεύτερο λεξικό θα το βρείτε με τη βοήθεια του Ηλεκτρονικού Υπολογιστή. 

Θα πρέπει δηλαδή να πατήσετε σε αυτή τη σελίδα: 

http://www.greek-language.gr/greekLang/modern_greek/tools/lexica/triantafyllides/search.html
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 και να γράψετε τη λέξη βιβλιοπωλείο κάτω από τα κεφαλαία γράμματα της Αλφαβήτας.

Τελικά από πού είναι προέρχεται η πρόταση που έχετε αντιγράψει; Είναι σωστή η σειρά των λέξεων;
 ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
Αν θέλετε και εσείς να «μπερδέψετε» τις λέξεις μπορείτε να το κάνετε διαλέγοντας πρώτα μια λέξη από το λεξικό (που θα είναι κάτι που θα προσφέρεται δωρεάν στους πελάτες που θα έρχονται στο μαγαζί σας) αντιγράφοντας την εξήγησή της εδώ: 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………Μετά θα πάρετε αυτή την πρόταση με αντιγραφή (θα σου δείξει ο/η δάσκαλος/α σου) και θα κάνετε κλικ στη σελίδα http://www.wordle.net, θα πατήσετε στο [image: image7.png]Create your own.



για να γραφτεί εκεί η πρότασή σας και μετά [image: image8.png]


. 

Φύλλο εργασίας για το 3ο δίωρο 

(Αναζήτηση συγκεκριμένων πληροφοριών μέσα από την παρακολούθηση ταινίας, Σύγκριση επιγραφών, εργασία σε ομάδες και στην ολομέλεια)
Πρόκειται να παρακολουθήσετε στιγμιότυπα από κάποιες ταινίες: 

	Ομάδα του εστιατορίου

[image: image9.jpg]



http://www.youtube.com/watch?v=X7VeSR03FEU 

(από 0.29΄ -3.13΄)
	Ομάδα του φαρμακείου:  [image: image10.jpg]



http://www.youtube.com/watch?v=Q3PnJHh034w&feature=related (από 1.36΄ -4.08΄)

	Ομάδα του ζαχαροπλαστείου: [image: image11.jpg]



http://www.youtube.com/watch?v=TxhPplhJ7yo
	Ομάδα του βιβλιοπωλείου:


[image: image12]
http://www.youtube.com/watch?v=iAE-YwEaSss
 (από 0.06΄1.29΄)

	Ομάδα του βενζινάδικου:


[image: image13]
http://www.youtube.com/watch?v=-Ysww6GaWrc  (χωρίς ήχο)


	Ομάδα του κομμωτηρίου:
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http://www.youtube.com/watch?v=86XXE1XNhJ4
(από 0.39΄-2.15΄)


Αφού δείτε την ταινία πρέπει να απαντήσετε στις ερωτήσεις (προφορικά) 

«Σε ποιο μαγαζί βρίσκονται οι πρωταγωνιστές της ταινίας;

--------------------------------------------------------------------------

«Από πού το καταλαβαίνουμε;»

--------------------------------------------------------------------------

 «Ποια είναι τα λόγια αυτού που δουλεύει στο μαγαζί και ποια του πελάτη που μας βοηθούν να καταλάβουμε πού βρίσκονται;»

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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Σημειώνουμε στο σημειωματάριο τα πράγματα που χρειαζόμαστε για το μαγαζί μας                                

Φύλλο εργασίας για το 4ο δίωρο
(Πού μπορούμε να πάμε για φαγητό; Ολομέλεια και στις ομάδες)

Αποφασίσαμε να βγούμε έξω για φαγητό. Αλλά πού; Θα μας βοηθήσουν οι πληροφορίες από την παρακάτω ιστοσελίδα: (πατάμε Ctrl και κλικ πάνω στα μπλε γράμματα): 

http://www.greekeat.gr
Επειδή υπάρχουν πάρα πολλά μαγαζιά θα πρέπει να αναζητήσουμε αυτό που μας ταιριάζει. Εντοπίζουμε την ΑΝΑΛΥΤΙΚΗ ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ και συμπληρώνουμε στα πλαίσια ότι ψάχνουμε ένα μαγαζί που να βρίσκεται στην περιοχή που μένουμε (Μακεδονία, Θεσσαλονίκη) και ότι θέλουμε να προσφέρεται για μεγάλους και παιδιά (οικογενειακό). Τότε θα εμφανιστούν 4 εστιατόρια/ταβέρνες: 
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Συμβουλευόμαστε τις πληροφορίες (με κλικ στη λέξη ΑΝΑΛΥΤΙΚΑ και με το [image: image16.png]


 ξαναγυρίζουμε πίσω) που μας δίνονται και απαντάμε:

1. Ποιο είναι οι ώρες λειτουργίας του Εστιατορίου Λόφος;

  ………………………………………………………..

2. Ποιες μέρες υπάρχει ζωντανή μουσική στο Εστιατόριο Μπουκιά Μπουκιά;

…………………………………………………………...

3. Σε ποιο από τα τέσσερα μαγαζιά δεν υπάρχει κατάλογος ([image: image17.png]Mevod



) με τα φαγητά που προσφέρει;

…………………………………………………………..

Διαβάζουμε τι προσφέρουν τα παρακάτω μαγαζιά στους πελάτες τους και διαλέγουμε σε ποιο θα πάμε για φαγητό, δικαιολογώντας την απάντησή μας: 

[image: image18.png]ll

Nepiypagi

l




	[image: image19.jpg]



	O Λόφος διαθέτει ένα ξεχωριστό χώρο που μπορούμε να απολαύσουμε τον καφέ και το ποτό μας, αλλά και χώρο τόσο για φιλικές όσο και για επαγγελματικές συναντήσεις, καθότι διαθέτει άνετο-ελεύθερο parking, άμεση πρόσβαση από το κέντρο της πόλης, δωρεάν ασύρματο internet (Wi-fi) και ειδικό χώρο για ασφαλές παιδικό παιχνίδι.

	[image: image20.jpg]



	Το εστιατόριο Πλάτανος σας καλωσορίζει σε ένα Παραδοσιακό περιβάλλον. Το Ταβέρνα Πλάτανος σας προσφέρει πιάτα βασισμένα σε κουζίνα Ελληνική.


……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
Φτιάχνουμε και εμείς μια περιγραφή για το τι θα προσφέρει το δικό μας μαγαζί:

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

Φύλλο εργασίας για το 5ο δίωρο (1η δραστηριότητα) 

(Σύγκριση πινακίδων, εργασία σε ομάδες και στην ολομέλεια)
(εργασία σε αρχείο powerpoint) 
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Αφού συμφωνήσετε μεταξύ σας σχετικά με το ποιες λεζάντες θα κρατήσετε για κάθε επιγραφή θα πρέπει να βοηθήσετε τα παιδιά της παρέας να διαλέξουν το μαγαζί από όπου θα αγοράσουν το ψωμί τους. Μην ξεχνάτε ότι το ψωμί που μπορούν να βρουν και στα δύο αρτοποιεία είναι της ίδιας ποιότητας. 
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Φύλλο εργασίας για το 5ο δίωρο (2η δραστηριότητα)

Δημιουργία πινακίδας σε αρχείο Word (εργασία σε ομάδες) 
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Στις εικόνες βλέπεις τις επιγραφές των δύο αρτοποιείων. Φτιάξτε και εσείς τη δική σας επιγραφή, αφού συμφωνήσετε για το όνομα που θα έχει το μαγαζί σας: 
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  Από εδώ επιλέγουμε το είδος και το μέγεθος των γραμμάτων που θα έχει η πινακίδα μας. Επίσης μπορούμε να διαλέξουμε τα χρώματα που μας αρέσουν. Δοκιμάστε…. 
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Μπορούμε με την εντολή wordArt να κάνουμε πιο όμορφη την επιγραφή. Δοκιμάστε….. στο πλαίσιο κειμένου, επιλέξτε όλα όσα έχετε γράψει και μετά 

Εισαγωγή…. WordArt

Μπορούμε να βάλουμε και χρώμα πίσω από τα γράμματα. Διαλέγουμε όλα όσα έχουμε γράψει και πατάμε το μεσαίο κουμπί για να διαλέξουμε το χρώμα που μας αρέσει: 
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Αν θέλουμε να βάλουμε εικόνα, πατάμε Εισαγωγή και Εικόνα για να διαλέξουμε από τον φάκελό μας την εικόνα που μας αρέσει.
[image: image29.jpg]


. Δεν ξεχνούμε να αποθηκεύσουμε την εργασία μας. Ας ξεκινήσουμε λοιπόν…

Φύλλο εργασίας για το 6ο δίωρο 

(Δημιουργία εικονογραφημένου ευρετηρίου με βάση την καταγραφή σε λίστα των αντικειμένων που χρειάζονται για τα μαγαζιά, εργασία στην ολομέλεια και στις ομάδες)

Αρχεία Kidspiration (ξεχωριστά για κάθε ομάδα)

Ενδεικτικές επιλογές  

	[image: image30.png]okud - -
e et Gooes Sound Teacher Help

Ahéyoupe avaeiueva mov 60 uropovoaps va éove oto
weryali pog.
Kd0e opi 1pépovpe ke 616 KG0e na ewévo: T MEN Tov T
avuioTonel.
Met extondvovye m epyooio kat atovpe tig AéZeis pali pe mig
e1Kdves Tovg oE ahgupTiK GEIPA OTO EIKOVOYPUGTIEVO EVPETPIO
g Talng pag.

210 e011076p10

ToTiHpI mardro





	[image: image31.png][ epeuripio opuripiokid =8
Fie o Goodies Sond Teacher T

Atohéyoupe ovTIKEijieve: Tov 00 HOPOGOOYE VO EXoVpe OT0
noyoli pog.
KdiBe 0opti 7pégovpe kite omb kiBe pa ecdver T 18N 0w TS
avacToysi.
Meté exromivovns Ty spyacia kut falovne i hélew pali pe Tig
awéveg Tovg oe akpafntid Gaipd oTo KovoypAQNUEVD SupsTipIO
™G T6ng pos.

o/ (OEme R B 4
Copdm. el

270 Kouuwipio







 Δίνονται οδηγίες στο ενδεχόμενο εισαγωγής εικόνων από αρχείο.
6ο δίωρο (εικόνες και λέξεις από το Kidspiration που χρησιμοποιούνται για τη δημιουργία του εικονογραφημένου ευρετηρίου)

Ενδεικτικές επιλογές για το γράμμα Ππ
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Φύλλο εργασίας για το 7ο δίωρο 

(Κατάληξη -είο: Αντιστοίχιση εικόνας λέξης ή αντικατάσταση εικόνας με λέξεις / Δημιουργία σταυρόλεξου, στην ολομέλεια και στις ομάδες)

1η εναλλακτική πρόταση
Αντιστοίχιση εικόνας λέξης 

Εργασία σε αρχείο kidspiration (ενδεικτικές επιλογές)
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Φύλλο εργασίας για το 7ο δίωρο
2η εναλλακτική πρόταση
Βοηθητικό κείμενο για την αντικατάσταση εικόνας με λέξεις (επαλήθευση των ομάδων)

Γεια σας. Είμαι η Χαρά και θέλω να σας γνωρίζω τη γειτονιά μου.

Η γειτονιά μου έχει πολλά καταστήματα. Ανάμεσα σε αυτά υπάρχει ένα ανθοπωλείο από όπου μπορούμε να αγοράσουμε όμορφα λουλούδια. Δίπλα ακριβώς σε αυτό υπάρχει ένα αρτοποιείο όπου βρίσκει κανείς φρέσκα και ευωδιαστά ψωμιά. Η μαμά του συμμαθητή μου δουλεύει στο βιβλιοπωλείο της γειτονιάς και μας προμηθεύει με τα καλύτερα βιβλία. Εκείνο όμως που μου αρέσει περισσότερο είναι το ζαχαροπλαστείο. Τρελαίνομαι όταν μυρίζω τις μυρωδιές των γλυκών που ετοιμάζονται εκεί. Πηγαίνω συχνά με τη γιαγιά μου για να αγοράσουμε γάλα. Πολλές φορές συναντάμε τον παππού μου στο καφενείο. Ο μπαμπάς μου δε συχνάζει εκεί γιατί δουλεύει μέχρι αργά στο βενζινάδικο. Ο θείος μου είναι ιδιοκτήτης του ιχθυοπωλείου στη γωνία. Κάποτε εκεί υπήρχε ένα κουρείο. Η μαμά μου είναι φαρμακοποιός. Έχει δικό της φαρμακείο και εγώ πηγαίνω συχνά εκεί για να παίξω.
Αντικατάσταση εικόνας με λέξεις

Διαγράφουμε τις εικόνες και στη θέση τους γράφουμε λέξεις. 

Γεια σας. Είμαι η  [image: image35.jpg]


 ….. και θέλω να σας γνωρίζω τη γειτονιά μου.

Η  [image: image36.jpg]


 ….. έχει πολλά καταστήματα. Ανάμεσα σε αυτά υπάρχει ένα  [image: image37.jpg]


 ….. από όπου μπορούμε να αγοράσουμε όμορφα λουλούδια. Δίπλα ακριβώς σε αυτό υπάρχει ένα  [image: image38.jpg]


 ….. όπου βρίσκει κανείς φρέσκα και ευωδιαστά ψωμιά. Η μαμά του συμμαθητή μου δουλεύει στο [image: image39.jpg]


 ….. της γειτονιάς και μας προμηθεύει με τα καλύτερα βιβλία. Εκείνο όμως που μου αρέσει περισσότερο είναι το …..  [image: image40.jpg]


. Τρελαίνομαι όταν μυρίζω τις μυρωδιές των γλυκών που ετοιμάζονται εκεί. Πηγαίνω συχνά με τη γιαγιά μου για να αγοράσουμε γάλα. Πολλές φορές συναντάμε τον παππού μου στο ….. [image: image41.jpg]


. Ο μπαμπάς μου δε συχνάζει εκεί γιατί δουλεύει μέχρι αργά στο ….. [image: image42.jpg]\
Ares



. Ο θείος μου είναι ιδιοκτήτης του ….. [image: image43.jpg]


 στη γωνία. Κάποτε εκεί υπήρχε ένα ….. [image: image44.jpg]


. Η μαμά μου είναι φαρμακοποιός και έχει δικό της ….. [image: image45.jpg]


 κοντά στο πάρκο και εγώ πηγαίνω συχνά εκεί για να παίξω. 
Φύλλο εργασίας για το 7ο δίωρο 
 3η εναλλακτική πρόταση 
Δημιουργία σταυρόλεξου (με τους ορισμούς των καταστημάτων) 

Εργασία σε αρχεία hotpotatoes (ξεχωριστά για κάθε ομάδα)

Ενδεικτικές επιλογές  
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8ο δίωρο 
(Αναζήτηση πληροφοριών για τους επαγγελματίες των μαγαζιών)
Δείγμα φύλλου εργασίας για την ομάδα του Κομμωτηρίου:
Αυτός που δουλεύει στο κομμωτήριο λέγεται κουρέας … κομμωτής, πάμε να δούμε ποιες πληροφορίες δίνονται για αυτόν. Στην Αλφαβητική λίστα των επαγγελμάτων http://www.esoft.gr/gwo/abecedni/abecedni.htm μπορείτε να βρείτε πληροφορίες αν πατήσετε τα πλήκτρα CTRL+F. Θα εμφανιστεί στο κάτω αριστερό μέρος της οθόνης το πλαίσιο αυτό:

 [image: image48.png]



όπου μπορείτε να γράψετε το επάγγελμα που σας ενδιαφέρει. Αν λοιπόν γράψετε κομμωτ….

θα εμφανιστεί η αλφαβητική λίστα όπου πατώντας με κλικ στις λέξεις [image: image49.png]B coupas o BTN




θα βρείτε το παρακάτω κείμενο: 

[image: image50]
Βρίσκω και λέω προφορικά ποια είναι τα καθήκοντα του κομμωτή, του κουρέα ή της κομμώτριας;

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
Επέκταση σεναρίου: (Αξιοποίηση των προτάσεων για τους επαγγελματίες)

Εργασία σε αρχεία hotpotatoes (ξεχωριστά για κάθε ομάδα)

Ενδεικτικές επιλογές  
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ζ. άλλες εκδοχές
Ο ίδιος ο σχεδιασμός του σεναρίου προβλέπει την επέκτασή του σε επιμέρους φάσεις δραματοποίησης και εφαρμογής αλλά και την εμπλοκή και άλλων γνωστικών αντικειμένων. Εξαρτάται από το ενδιαφέρον των ομάδων και τις δυνατότητες της τάξης αλλά και τον χρόνο που θα θελήσει κάθε εκπαιδευτικός να αφιερώσει. Όπως έχει ήδη αναφερθεί, οι δραστηριότητες αφορούν τη φάση της προετοιμασίας αλλά και τα επόμενα στάδια του project θεωρούνται το ίδιο σημαντικά και αναγκαία. Άλλωστε η παρουσίαση της εργασίας των ομάδων στους μαθητές/τριες του σχολείου σε μια σχετική εκδήλωση ή η ανάρτηση υλικού στην ιστοσελίδα του σχολείου προϋποθέτει τη χρονική επέκταση του σεναρίου με επιπλέον ώρες εργασίας για τους μαθητές και τον εκπαιδευτικό. 

Εναλλακτικά επίσης μπορεί να αξιοποιηθεί το εκπαιδευτικό λογισμικό του Π.Ι. «Μαθαίνω τη γλώσσα μου» (Α΄ τάξη, Ο Φουντούλης στην πόλη/ Δημιουργία επιγραφής/ Β΄ τάξη Ο Φουντούλης στην πόλη/Δημιουργία επαγγελματικής κάρτας, αντιστοίχιση επαγγελματία με την κάρτα του).
Ακόμη στην ολομέλεια της τάξης μπορούν να επιδειχτούν με τη βοήθεια του ανακλαστικού προβολέα διάφορα κειμενικά είδη που συναντά κανείς σε μαγαζιά (πινακίδες μαγαζιού, πινακίδα για τη λειτουργία ή όχι του μαγαζιού με την ένδειξη ανοικτό-κλειστό, λίστες πραγμάτων/υπηρεσιών που μπορεί κανείς να παραγγείλει σε ένα δελτίο παραγγελίας, ωράριο λειτουργίας, αφίσα με προσφορές, διαφήμιση, διαφημιστικό φυλλάδιο, ετικέτα προϊόντος, αποδείξεις…). Κατά την παρουσίασή τους σε ένα αρχείο του PowerPoint γίνεται συζήτηση για τη λειτουργικότητά τους και προκαλούνται τα παιδιά να σκεφτούν και να αποφασίσουν τι από αυτά χρειάζονται για το δικό τους μαγαζί, εκτυπώνοντας ό,τι τους είναι αναγκαίο. Κάθε ομάδα έχει στη διάθεσή της τη συγκεκριμένη παρουσίαση και καλείται ακολουθώντας τις οδηγίες που δίνονται από τον/την εκπαιδευτικό να κρατήσει μόνο αυτές που την αφορούν χρησιμοποιώντας την εντολή της διαγραφής. Για κάθε μια εικόνα που θα κρατηθεί η ομάδα συμφωνεί και γράφει έναν τίτλο/λεζάντα.

Είναι επίσης ενδεχόμενο τα παιδιά να επιλέξουν να ετοιμάσουν τα δικά τους κείμενα, παρόμοια με αυτά που σχολίασαν σε προηγούμενες δραστηριότητες, με τη βοήθεια του επεξεργαστή κειμένου. Για κάθε μια ομάδα μπορεί να υπάρχει ήδη έτοιμο από τον/την εκπαιδευτικό ένα αντίστοιχο έγγραφο, όπου θα διατίθενται πλαίσια κειμένου για την επεξεργασία τους. Με τον τρόπο αυτό τα παιδιά θα έχουν μια επιπλέον ευκαιρία εξάσκησης στη χρήση συγκεκριμένων εντολών ενός έγγραφου Word. Μετά την ολοκλήρωσή των κειμένων, αυτά θα παρουσιαστούν στην ολομέλεια της τάξης και θα εκτυπωθούν για την αξιοποίησή τους από τις ομάδες κατά τις ώρες της «εφαρμογής/δραματοποίησης». 

Σε επόμενο επίπεδο μπορεί να προκληθεί κάθε ομάδα να διαπραγματευτεί ένα πρόβλημα/θέμα για το οποίο θα χρειαστεί να αναζητήσει συγκεκριμένες πληροφορίες από μια άλλη ομάδα (περιποίηση μαλλιών και συμβουλές από την ομάδα του κομμωτηρίου και του φαρμακείου, τι μπορεί να σημαίνουν οι απαγορευτικές πινακίδες σε ένα βενζινάδικο). Τα παιδιά πρέπει να συνεργαστούν για τη διατύπωση του ερωτήματος αλλά και την απάντηση που θα πρέπει να ετοιμάσουν για κάποια άλλη ομάδα. 

Ακόμη μπορεί να αξιοποιηθούν οι προτάσεις που θα διατυπώσουν τα ίδια τα παιδιά για τους επαγγελματίες των μαγαζιών τους. Οι ιδέες αυτές θα καταγραφούν σε ψηφιακή ή έντυπη μορφή. Στην ολομέλεια της τάξης θα επιδειχθεί η λογική της συμπλήρωσης κενών που μπορεί να υποστηρίξει το λογισμικό Hotpotatoes και έτσι οι προτάσεις θα μεταφερθούν στα αντίστοιχα πλαίσια. Τα παιδιά θα παρακινηθούν να αξιολογήσουν τις τρεις εναλλακτικές επιλογές κατά τη συμπλήρωση του ρήματος, που θα έχει ετοιμάσει σε σχετικό αρχείο ο/η εκπαιδευτικός. Με τον τρόπο αυτό θα μπορέσουν να κατανοήσουν την αξία του ρήματος μέσα στην πρόταση ενώ παράλληλα θα ξαναθυμηθούν βασικούς ορθογραφικούς κανόνες (κατάληξη -ει στα ρήματα). Οι μαθητές/τριες θα κληθούν να ασχοληθούν με τη συγκεκριμένη δραστηριότητα προκειμένου να μάθουν περισσότερα για τους επαγγελματίες όλων των ομάδων αλλά και για να ελέγξουν τις γνώσεις των συμμαθητών τους για το επάγγελμα που οι ίδιοι εκπροσωπούν.
η. κριτική

Η ύπαρξη φύλλων εργασίας αφορά κυρίως στη διευκόλυνση του εκπαιδευτικού, καθώς δεν έχουν τη λογική της αξιοποίησής τους, όπως θα συνέβαινε σε μαθητές/τριες μεγαλύτερων τάξεων. Προτείνεται η ανάγνωσή τους από τον/την εκπαιδευτικό της τάξης, ο οποίος/α θα κρίνει αν χρειάζεται να δώσει επιπλέον οδηγίες στα παιδιά. Η συμπλήρωσή τους δε θεωρείται αναγκαία. Θα μπορούσε να ζητηθεί από τα παιδιά να κρατούν σημειώσεις σε ένα σημειωματάριο ή αρχείο του Η/Υ. Με τον τρόπο αυτό θα αντιληφθούν και τη λειτουργικότητα αντίστοιχων επιλογών.

Όπως τα φύλλα εργασίας, το ίδιο και οι δραστηριότητες που προτείνονται είναι παραδειγματικές και μόνο ως τέτοιες πρέπει να αντιμετωπιστούν. Αποτελούν απλώς ένα δείγμα των ποικίλων δραστηριοτήτων και ιδεών για αξιοποίηση συγκεκριμένων κειμενικών ειδών που προσφέρει το πλαίσιο επικοινωνίας. Επίσης θα πρέπει να διευκρινιστεί ότι η σειρά με την οποία παρουσιάζονται οι δραστηριότητες δεν είναι δεσμευτική, καθώς κάποιες μπορεί να παραληφθούν ή και να αντικατασταθούν από άλλες πιο λειτουργικές ανάλογα με τη δυναμική της τάξης και τις επιλογές των ομάδων. 

Η φύση των δραστηριοτήτων προϋποθέτει την κατ’ αρχήν προετοιμασία του εκπαιδευτικού για την οργάνωση της τάξης, τον πειραματισμό και αξιοποίηση των γνώσεών του όσον αφορά στη χρήση του Η/Υ και του διαδικτύου. Για την υποβοήθησή του έχει δημιουργεί συνοδευτικό υλικό, το οποίο μπορεί να χρησιμοποιηθεί ως «παράδειγμα» για το σχεδιασμό των δράσεων. Υπενθυμίζεται ότι τη χρονική «στιγμή» που προτείνεται η εφαρμογή του σεναρίου (αρχή της σχολικής χρονιάς) οι απαιτήσεις του/της εκπαιδευτικού από τους μαθητές/τριες δε θα πρέπει να είναι μεγάλες. Αρκεί η διάθεσή τους για συμμετοχή σε πρακτικές που συμβάλλουν στην οικοδόμηση γνώσης για τον κόσμο, που προάγουν την ανάπτυξη του γραπτού και προφορικού λόγου, την κατανόηση, παραγωγή και χρήση απλών κειμένων, προτάσεων και λέξεων. Η χρήση του Η/Υ και του διαδικτύου αποτελεί μια νέα διάσταση της σχολικής πρακτικής για την επίτευξη των παραπάνω στόχων, για αυτό και θα πρέπει να δοθεί ιδιαίτερη φροντίδα στην πρώτη επαφή των παιδιών με τους νέους γραμματισμούς. 

Στο συγκεκριμένο σενάριο παρουσιάζονται δράσεις που εμπλέκουν τα παιδιά στη χρήση του Η/Υ κατά τη διδακτική πράξη. Προβλέπεται η ύπαρξη ενός βιντεοπροβολέα για τη συζήτηση στην ολομέλεια -με ταυτόχρονη αξιοποίηση του έντυπου και ψηφιακού υλικού των σχολικών εγχειριδίων- και ένας Η/Υ για κάθε μια ομάδα αν και μπορεί να λειτουργήσει και με την ύπαρξη ενός Η/Υ στην τάξη, όπου οι ομάδες θα εργάζονται σε διαφορετικό χρόνο. Το ίδιο αποδεκτές είναι δράσεις που προτείνονται από τα ίδια τα παιδιά, καθώς η ανάπτυξη της δημιουργικότητας και της κριτικής σκέψης τους αποτελούν βασικές προτεραιότητες. Άλλωστε είναι εκείνα που τελικά θα εντάξουν στις επιλογές τους τη χρήση του Η/Υ, αναγνωρίζοντας την προστιθέμενή του αξία.
θ. βιβλιογραφία

Ι.Ε.Π. 2011. Πρόγραμμα σπουδών για τη διδασκαλία της νεοελληνικής γλώσσας και λογοτεχνίας στο δημοτικό σχολείο, Διαθέσιμο: http://ebooks.edu.gr/2013/newps.php 
Ι.Ε.Π. 2011. Πρόγραμμα σπουδών για τη διδασκαλία της νεοελληνικής γλώσσας στην υποχρεωτική εκπαίδευση (Δημοτικό & Γυμνάσιο), Οδηγός για τον εκπαιδευτικό, Διαθέσιμο: http://ebooks.edu.gr/2013/newps.php 
Κουτσογιάννης, Δ. 2012. Ο ρόμβος της γλωσσικής εκπαίδευσης, Στο Μελέτες για την ελληνική γλώσσα, Πρακτικά της 32ης συνάντησης του Τομέα Γλωσσολογίας, Α.Π.Θ., Θεσσαλονίκη, ΙΝΣ, 32: 208-222.
Κουτσογιάννης, Δ. 2011. Εκπαιδευτικό συγκείμενο, σχολικός λόγος και γλωσσική εκπαίδευση, Στο Μελέτες για την ελληνική γλώσσα, Πρακτικά της 31ης συνάντησης του Τομέα Γλωσσολογίας, Α.Π.Θ., Θεσσαλονίκη, ΙΝΣ, 31: 250-264.
Κουτσογιάννης, Δ. 2010α. Λόγοι, μακροκείμενα και στρατηγικές κατά την αναπλαισίωση της πολυτροπικότητας στα διδακτικά εγχειρίδια νεοελληνικής γλώσσας του Γυμνασίου. Στο Πουρκός, Μ. & Κατσαρού, Ελ. (επιμ.). Βίωμα, μεταφορά και πολυτροπικότητα: εφαρμογές στην επικοινωνία, την εκπαίδευση, τη μάθηση και τη γνώση, Θεσσαλονίκη, Νησίδες, 550-574.
Κουτσογιάννης, Δ. 2010. Προς μια γραμματική του παιδαγωγικού λόγου. Στο Μελέτες για την ελληνική γλώσσα. Πρακτικά της 30ης συνάντησης του Τομέα Γλωσσολογίας, Α.Π.Θ Θεσσαλονίκη: ΙΝΣ, 30: 343-357.
Χατζησαββίδης, Σ. 2010. Ξαναγράφοντας σήμερα μια σχολική γραμματική με βάση τη Νεοελληνική γραμματική (της δημοτικής) του Μανόλη Τριανταφυλλίδη, Στο Μελέτες για την Ελληνική Γλώσσα, Πρακτικά της 30ης συνάντησης του Τομέα Γλωσσολογίας, Α.Π.Θ, Θεσσαλονίκη: ΙΝΣ, 30: 678-689.

Εδώ γράφουμε το όνομα του μαγαζιού μας
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� Ο/Η εκπαιδευτικός μπορεί να χρησιμοποιήσει «αυθεντικές» φωτογραφίες από τη γειτονιά των παιδιών ή και να αξιοποιήσει το συνοδευτικό υλικό, που έχει ετοιμαστεί για το συγκεκριμένο σενάριο (βλ. φάκελος συνοδευτικού υλικού, 1ο Δίωρο > Φώτο Μαγαζιών και Ποια Μαγαζιά)


� Παράλληλα ο/η εκπαιδευτικός φροντίζει να δημιουργήσει φακέλους (με τις παρουσιάσεις και τα φύλλα εργασίας για κάθε μια ομάδα). Κάθε φορά που ασχολούνται με τις συγκεκριμένες δραστηριότητες τα παιδιά καθοδηγούνται να ανοίγουν το φάκελο με το όνομα του μαγαζιού τους και να αναζητούν τις σχετικές εργασίες ενώ συχνά παρακινούνται και να τις αποθηκεύουν.
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